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	一、课程概况

	任务名称
	任务3-4、液体流量检测

	授课对象
	高职二年级
	使用教材
	自动检测与转换技术

	二、学情分析

	学生知识经验分析
	1、 作为二年级学生，已经具备一定专业基础课知识；
2、 理论知识相对薄弱，学习习惯不佳。

	学生学习能力分析
	1、 学生的学习积极性不够，学习兴趣不浓厚；
2、 独立自主的学习能力不强，主观能动性不足。

	学生思想状况分析
	1、 对未来的规划不清晰，对专业的前景认识不够；
2、 学习上有惰性，自制力不强，缺乏持之以恒的毅力。

	三、教学内容

	课堂教学目标
	（一）知识目标
1．认识流量传感器的种类； 
2．熟悉霍尔式水流量传感器和流量检测的工作原理。
（二）技能目标
1．会正确选择本任务合适的传感器，并能够正确安装； 
2．在本项目虚拟仪器平台的适当位置搭建转速检测的虚拟仪器。
（三）思政目标
1. 科技创新助力国家发展，激发学生的创新意识，培养创新精神；
2. 增强民族自豪感。

	重点难点
	（一）教学重点
1、霍尔效应及霍尔传感器的应用；
2、流量的概念及流量测量方法。
（二）教学难点
1、霍尔式流量传感器的工作原理；
2、液体流量检测的虚拟仪器程序设计

	思政资源
	（1） 思政素材
资料：国产流量计市场占有率的变化统计。
（2） 思政元素
科技创新助力国家发展，激发学生的创新意识，培养创新精神，同时增强民族自豪感

	教学方法
	案例引入、任务驱动、讲授、小组讨论、反思总结

	教学手段
	多媒体课件、动画视频、在线课程、虚拟设计平台、传感器模块

	

	教学内容和教学过程
	思政映射与融入

	【课程导入】
资料阅读：国产流量计市场占有率的变化统计。
【讨论】
科技兴国，应对国外技术垄断和技术封锁。
【教师点评】
	科技创新助力国家发展，激发学生的创新意识，培养创新精神，同时增强民族自豪感

	【讲授】任务3-4的任务分析和界面搭建演示
1.流量检测概述
①流量基本概念
流量是化工生产过程中的重要参数之一，为了控制生产过程能定态进行，就必须经常了解操作条件，如压强、流量等，并加以调节和控制。流量与温度、压力、物位统称为过程控制中的四大参数。（流量计量事关国计民生，如水、燃气、汽油的流量检测，河流流量检测等）
②流量检测
③差压式流量检测
④速度式流量检测
⑤容积式转速测量
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⑥质量流量检测
⑦其他流量检测方法
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国产智能水表、气表
2．霍尔流量传感器简介
3．《任务3-4、液体流体检测》任务分析
流量检测的界面、逻辑分析及程序连线
4．《任务3-4、液体流量检测》LabVIEW界面搭建的操作演示
5．《任务3-4、液体流量检测》的硬件连线与运行调试
【练一练】
【讨论】
小组讨论任务实施方案，并进行人员分工。
【点评】
【任务实施】
1．各学习团队根据分工进行《任务3-3、液体物位检测》的实施，教师巡回指导、回答疑问，检测任务单填写情况。
2．教师根据各学习团队对任务3-4的完成情况进行评价。
【注意问题】
在各团队任务实施流程进行第一步操作时，教师召集将要实施第二步的学生，讲解第二步实施的步骤与注意事项；在实施第二步时，教师召集第三、第四步的学生讲解第三、第四步实施的步骤与注意事项。
【反思总结】
1．各学习团队总结本任务实施过程的得失，提出建议。
2．由轮执组长主持组内各学习团队交流心得。
3．教师点评《任务3-4、液体流量检测》实施情况，明确实施过程应该发扬的优点，指出下次任务实施需要改进之处。
	





















团队协作，工匠精神

	课后作业
	1、每人认真学习下个任务的教学讲义。
2、小组确定下个任务的虚拟仪器搭建实施流程，每人填写在相应的学习任务单上。
3、完成在线课程的在线练习
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